PERCORSO B

MODULO 2 – APPROFONDIMENTI

Unità 1

Ruolo delle TIC nei processi di apprendimento
Direttiva n. 318 del 4 ottobre 1995
www.edscuola.it/archivio/norme/direttive/multilab.html
Programma di sviluppo delle tecnologie didattiche nel sistema scolastico: punti di forza dell’impatto delle tecnologie nella didattica

DIDAweb – Liste di discussione

http://www.didaweb.net/liste/index.php
Liste di discussione aperte e tematiche inerenti le principali figure e problematiche didattiche

DIDAweb – Centro Risorse

http://www.didaweb.net/risorse/progetto.php
Database di risorse ondine per area e materia 

Unità 2

Apprendimento individualizzato

Istituto Tecnologie Didattiche del CNR di Genova
http://www.itd.ge.cnr.it/software/wordprof.htm
WORDPROF è un wordprocessor che offre alcune funzionalità specificamente didattiche: repertori di testi organizzati per parametri come tipo, intento comunicativo, stile; attività di scrittura assistita e guidata da domande (es. espansione di testi, scrittura di paragrafi, progettazione di testi); esercizi su abilità specifiche di lettura e scrittura (riordino di testi, individuazione di elementi in un testo, scrittura a quattro mani tra studente e computer, con il computer che fornisce parole e frasi da integrare in un testo); funzionalità per annotare e revisionare un testo; semplici funzioni statistiche per l'analisi dei testi scritti dagli studenti. 
Un sistema autore, di uso particolarmente agevole per la parte degli esercizi, offre a insegnanti e studenti la possibilità di ampliare WORDPROF.
http://www.itd.ge.cnr.it/corsotd2/LEZ_2.HTM
Corso sulle Tecnologie didattiche, SSIS Genova, A.A. 2000-2001 
“I media nella didattica: da supporti per lo studio e la presentazione a strumenti interattivi per fare", D. Persico 
Lezione scaricabile in formato .ppt, in .doc o .rtf

Unità 3
Apprendimento collaborativo
Biblioteca di Documentazione Pedagogica

http://www.bdp.it/adi/CoopLearn/cooplear.htm
Introduzione al significato

1. Dall’istruzione basata sulla lezione all’apprendimento centrato sullo studente
2. Cooperative Learning: definizione

3. Le forme di Cooperative Learning 

4. Gli studi sul Cooperative Learning  

5. Come mettere in pratica il Cooperative Learning: istruzioni per l’insegnante 

6. L'uso del CL per insegnare abilità nel problem solving

Link a siti di approfondimento

www.kagancooplearn.com/
Nota: not found
Istituto Tecnologie Didattiche del CNR di Genova
http://ww2.itd.ge.cnr.it/td/td4/apprend.htm
“Per una definizione di apprendimento cooperativo”, Vittorio Midoro, Istituto Tecnologie Didattiche

Questa nota propone una riflessione e una proposta di definizione di lavoro cooperativo che possa fornire un quadro di riferimento utile alla costituzione di una teoria per i ricercatori del settore.
http://www.edscuola.it/archivio/ped/autonomia/ecooplearn.pdf
Nota: caricamento lentissimo 

http://emozioni.medialighieri.it/metodo_1.htm
Ipertesto su emozioni e apprendimento collaborativo.

Per mettere in pratica, insieme ai tuoi compagni di classe, ciò che hai appreso leggendo le pagine riguardanti l'educazione razionale emotiva, utilizza le tecniche dell'apprendimento cooperativo, che puoi applicare nella realizzazione dei giochi da noi proposti.   

I seguenti giochi sono soltanto una parte di quelli effettuati dalla nostra classe e prevedono:

Riflessioni e discussioni  di gruppo

Simulazioni di situazioni realmente vissute

Creazione di modelli di comportamento di aiuto per il superamento delle situazioni difficili.

In classe: 

Tombola di emozioni, Termometro emotivo, Pesca di emozioni, Indovina il pensiero, Acchiappavirus, Occhio ai pensieri, Segui i modello

A casa: 

Metodo a b c, Le tre colonne, Trova il salvagente, Dialogo interiore, Percorso ad ostacoli, Valigia preziosa

Nota: Sito pratico fatto molto bene. 
http://www.istitutogriselli.it/anticaroma/mappa.htm
Ipertesto interdisciplinare relativo alla storia di Roma

Nota: Sono presenti elaborate mappe concettuali
http://www.itis.mn.it/inform/home/sys.htm
Ipertesto molto tecnico sui sistemi 

Nota: Sono presenti elaborate mappe concettuali
http://helios.unive.it/%7Ecorc_sis/corsi/2002_2003/margiotta/download/lessicossis.pdf
“Glossario di Scienze della Formazione” a cura di Umberto Margiotta

Nota: non si apre 
SMART Ideas Concept-mapping Software

http://www.smarttech.com/products/smartideas/resource.asp
Programmi e download per ipertesti

Risorse per le diverse materie curricolari

Nota: in inglese

http://www.inspiration.com/
At Inspiration Software, Inc. we are dedicated to developing and providing visual thinking tools that help build a solid learning foundation for all students.
Powered by the proven techniques of visual learning, Inspiration® supports improved achievement for students grade 6 to adult. Inspiration strengthens critical thinking, comprehension, and writing across the curriculum, in language arts, science, social studies and anytime your students need to structure research or other thought processes. 
Inspiration's integrated diagramming and outlining environments work together to help students comprehend concepts and information. Educators use Inspiration to customize instruction, achieve standards, assess student progress, and energize learning. 
Use Inspiration across the curriculum for: 
Brainstorming
Webbing
Diagrammino

Planning
Critical thinking
Concept mapping
Organizing
TheBrain Technologies Corporation
http://www.thebrain.com/Default.htm
Introducing the first-ever Enterprise Knowledge Platform, BrainEKP™, an easy-to-use system for organizing and sharing information. BrainEKP connects your people, processes, and information in a single interface so you can see and share your thinking. 
Unità 4
Didattica basata su progetti interdisciplinari 
http://landsofshadow.medialighieri.it/griot/il_progetto_scolastico.htm
Progetto Interdisciplinare " Griots, a scuola di mondo con i popoli indigeni"

Obiettivi: 

1. Scoprire il valore della diversità e gli infiniti legami che uniscono gli uomini fra loro e all’ambiente che li circonda

2. Risvegliare il rispetto degli altri ovunque si trovino: all’altro capo della Terra o nella nostra città

3. Maturare decisioni e incidere sugli stili di vita

4. Stimolare la percezione delle reali dimensioni della Terra e del rapporto tra il nostro piccolo mondo e il mondo più grande

5. Cogliere la natura complessa dei legami che uniscono Paesi e Popoli del mondo

6. Sensibilizzare sulla straordinaria varietà, ricchezza e fragilità della vita umana e dell’intero pianeta promuovendo il senso di responsabilità verso tutti gli esseri viventi per partecipare in prima persona alla costruzione di un mondo in cui i diversi credo e stili di vita siano rispettati e apprezzati come patrimonio irrinunciabile di tutta l’umanità

7. Favorire lo sviluppo delle capacità logiche

Licia Landi

http://www.licialandi.com/sito2/index.htm 
Home Page di Licia Landi

Link a:

http://www.licialandi.com/sito2/diapositive/anfade.html
Collaborative Work with students

This page contains a selection of the slides presented at the Conference on ICT in Classics at Oxford University, 19th July  1999.
Progetti ipertestuali:

http://www.licialandi.com/sito2/catullo/index.htm
L'ipertesto "Catullo: amore e poesia" rispecchia una parte significativa e considerevole dell'attività di studio e di ricerca compiuta dalla classe I D durante l'anno scolastico 1998-1999.

Scopo del progetto è stata la comprensione della poesia d' amore di Catullo tramite la lettura dei testi latini
http://www.licialandi.com/sito2/seneca/indexsen.htm
Progetto ipertestuale sul “De Brevitate Vitae” di Seneca – Liceo Classico “S. Maffei”, Verona

http://www.licialandi.com/sito2/Infusiletterari/index.htm
L’ipertesto "Infusi letterari" è costituito da tre sezioni, o, meglio, da tre laboratori, considerato il carattere di progettualità, di ricerca e di operatività che contraddistingue il nostro studio.

1. Il "laboratorio letterario" riflette l'approccio analitico e critico al testo de "La Mandragola" di N. Machiavelli. Sono stati indagati gli aspetti tematici e formali e i diversi codici e livelli di significato
2. Il "laboratorio culturale" consiste in un excursus sulla mandragola, come erba magica, suffragato da una selezione di testi greci e latini, che compendiano il tema del "farmakon"nella letteratura   antica. Tutti i passi sono stati tradotti dai ragazzi.

3. Il "laboratorio teatrale" accoglie un momento creativo d'esperienza diretta della realtà teatrale; sono, infatti, opera nostra le esecuzioni delle musiche delle canzoni che concludono gli atti, i disegni dei costumi e della ricostruzione di una possibile scenografia, il ritratto immaginario di Lucrezia, la stesura delle 'didascalie' di alcune scene della commedia e il logo di questa sezione. In generale, abbiamo cercato di entrare in sintonia con la comunicazione teatrale, considerando non solo i codici verbali, ma anche quelli linguistici,  iconici, musicali e mimetico gestuali

http://www.licialandi.com/sito2/federicodamontefeltro/index.htm
La idealizzazione del personaggio nella letteratura e nell' arte umanistico-rinascimentale:il Caso di Federico da Montefeltro
Classe II D del Liceo Classico "S. Maffei" di Verona
http://www.licialandi.com/sito2/ON/NIR2000.htm
Esperienza didattica Multimediale del latino nel triennio. 

Relazione tenuta al convegno "NIR-IT 2000 - Formazione, Multimedialità, 3D e Nuove Tecnologie on-line alle soglie del nuovo millennio" (Milano, Università Cattolica del Sacro Cuore, 10, 11, 12 Aprile 2000)
Nota: non si apre 
Unità 5
Progettazione e realizzazione di presentazioni basate su TIC
www.corel.com
Programma Corel WordPerfect Office 2002
WordPerfect® Office 11 is a different kind of productivity suite. It’s not just innovative, it’s intelligent. The way it responds to your needs, extends beyond your desktop, and integrates with the tools and technologies you use every day - this type of intelligence is essential to how you create, exchange and interact with content. From flexible file-sharing capabilities to XML integration to PDF publishing, WordPerfect Office 11 helps you work smarter and more efficiently.
Nota: con trial version 
http://www.incomedia.it/pro6/show.html
Incomedia Show è uno strumento che permette la rapida e semplice creazione di diapositive animate (formato PLY) complete di testo, immagini, animazioni, filmati, suoni e arricchite con effetti di visualizzazione. Queste diapositive possono essere riunite in una presentazione sequenziale (formato SHW) o essere importate in Incomedia Integrator ed essere utilizzate per la realizzazione di un documento multimediale interattivo

http://www.ibm.com/it/
Download
http://www.microsoft.com/italy/office/powerpoint/default.asp
Download e aggiornamenti

http://www.openoffice.org/
Downolad Opensource
http://wwws.sun.com/software/star/staroffice/6.0/
StarOffice software is an affordable alternative in office productivity suites that runs on multiple operating systems, including Solaris Operating Environment, Microsoft Windows, and Linux. The office suite has a simple, easy-to-use interface and contains full-featured applications including word processing, spreadsheet, presentation, graphics and database capabilities
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